
Habitudes de vie et comportements 
Jeux de hasard et d’argent chez  

les 15 ans ou plus, estimation 2011 
basée sur les résultats ESCC, 2002 

Faits saillants : D’abord, partant des résultats de l’ESCC 2002 pour le Québec, on peut 

faire de l’extrapolation et suggérer qu’en 2011, plus des trois quarts de résidents du terri-

toire du CSSSAM-N auraient été classés parmi les joueurs sans problème ou à faible 

risque et seulement près de 2 % à risque modéré ou pathologique. Par ailleurs, selon le 

même scénario hypothétique (toutes choses étant égales par ailleurs), les hommes ainsi 

que les jeunes de 15-24 ans auraient été proportionnellement plus nombreux parmi les 

joueurs à risque modéré et à risque pathologique. Finalement, on suggère que la propor-

tion de non-joueurs aurait été plus élevée parmi les 15-24 ans, suivis des 65 ans et plus. 

À noter que les personnes de 15-17 ans n’ont pas le droit de participer aux diverses loteries gérées par 

l’État, ni d’avoir accès aux casinos*. 

Fiche : 229.2 : HVC_Estimation_Type_joueurs_Jeux_Hasard_Certaines_Caractéristiques_2011. Source* : Numérateur : Statistique Canada, Enquête sur la santé dans les collectivités canadiennes, Santé 

mentale et bien-être, cycle 1.2, fichier de partage-Québec 2002, septembre 2008, dénominateur : Projection_CLSC_MTL_2006-2031_CSSSAM-N. Mise à jour : juillet 2011. 

Définition : Estimation de la répartition (% et N) de type de joueurs de jeux de hasard et d’argent 
au cours d’une période de 12 mois selon certaines caractéristiques, CSSSAM-N, 2011. 
ATTENTION : les statistiques présentées sont des estimations basées sur la méthode d’extrapola-
tion en statistiques. Les résultats de l’enquête sur la santé dans les collectivités canadiennes 
(ESCC, 2002) portant sur la population québécoise de 15 ans ou plus ont été appliqués à la popu-
lation du territoire du CSSSAM-N âgée de 15 ans ou plus, en 2011*. 
STATISTIQUES FOURNIES À TITRE INDICATIF SEULEMENT  
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